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Co je Propuh (Priivan)?

Propuh (Pruvan) je nadherna trikova hra, ktera stavi hrace proti
sobé v bitvé mezi babickou a zlomyslnymi silami.
Vstupte do rozmarného svéta, kde se nevinny vanek stava

vzrusujici vyzvou!

Propuh (Privan) je krasny kfizovy proud prochazejici mezi dvéma
protilehlymi otvory, ktery nékterfi uctivaji a jini se ho boji.

V této hie se bud ujmete role babicky, ktera peclivé ptipravuje
,SVilj dim na rodinnou veceri, nebo se stanete Propuhem,

zakernou entitou odhodlanou zptusobit zmatek.

Zajisti babicka sviij domov vcas, nebo si Propuh najde cestu

dovnitf a zptsobi potize?

Va3 dam, vase pravidla, nebo ano?




Soucasti a priprava hry

1 Dukladné zamichejte 28 karet a balicek polozte na stal.

2 Obé napovédy pro hrace polozte licem dolu. Kazdy hrac si vezme
jednu z nich, ¢imz se rozhodne, kdo bude hrat za babicku.
Vezmeéte si 7 zetonu babicky a 7 zetonu priavanu.

4 Vezméte si 3 herni desky a poloZte je po strandch krabice, jak je
znazornéno na ilustraci.

5 Umistéte figurku babicky do stojanku.

6. Karticky nahodné obtiznosti se pouzivaji pouze pti hre
jednoho hrace.

7. Kazdému hraci rozdejte 4 karty.
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Cil hry
Babicka musi:
- Prostfit stial (umistit 2 zelené Zetony na stil) 1
- Uvafit sarmu (umistit 3 zelené Zetony na kamna) 2
- Uklidit dam (na kamnech nesmi byt Zidné ¢ervené Zetony) 2
- Ustlat postel (umistit 2 zelené Zetony na postel) 3
Pravan chce:
- Oteviit dvefe (umistit 2 ervené Zetony na dveie) 1
- Otevfit okno (umistit 2 ¢ervené Zetony na okno) 3
Poznamka: Pokud vam dojdou karty, babicka je unavena a pravan

automaticky vyhrava.
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Barvy karet

Kazda karta ve hie Priivan ma néjakou barvu, ktera odpovida jedné
z hernich desek.
Pokud kartu vylozite na misto stejné barvy (se stejnym obrazkem),
bude mit silnéjsi efekt (trumf).
Barvy/mista/desky jsou nasledujici:

Sporak 1

Stiil / Dveie 2

Postel / Okno 3
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Hodnota karty

Libovolna karta vylozena na misto stejné barvy je trumfova.
Pokud jsou trumfové obé karty nebo ani jedna z nich, vyhrava ta s
vyssim cislem.
Piiklady: Zadné trumfy: 4 vyhravanad2. 1

Jeden trumf: 2 (trumf) vyhrava nad 4. 2

Dva trumfy: 4 vyhravanad1. 3
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Vykladani karet

Karty miizete vykladat na kterékoli ze 3 mist 1 . Pokud vyloZite
kartu na misto, na némz se nachazi jina nevyhodnocena karta,
musite karty porovnat (viz ,Porovnavani karet”). 2

Pokud je vase karta slabsi, hrac, jehoz karta byla na daném misté
vylozena jako prvni, ji odebere a misto ni polozi zeton

(viz ,,Umistovani Zetona*).
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Porovnavani karet a umistovani zetonu

Porovnavaji se karty na stejném misté. Pokud je vase karta silnéjsi,
porovnani vyhrajete. V takovém ptipadé obé karty odhodite. 1
Pokud porovnani prohrajete, souper odhodi svou kartu a misto ni
na dané misto poloZi Zeton. 2

Zetony zna¢i vas postup na kazdém misté.

Na kazdé misto hraci mohou umistit maximalné takovy pocet
Zetoni, jaky je uvedeny na dané desce. Zetony, které tento pocet

pfevysuji, se neberou v ivahu. 3

Sachltula?
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Postup hry

Hra Priivan se hraje na tahy v nasledujicim poradi:

Hrac¢ - babicka: Miize posunout

figurku na kterékoli misto.

Z desky, na které stoji figurka, pak na

konci kola odebere zZeton prauvanu. 1

- Musi vylozit kartu na libovolné ze 3 mist. 2
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Hrac — privan: Musi vyhrat porovnani karet 3 nebo vylozZit kartu
na jiné misto.
Pokud v porovnani nad babickou nevyhraje, polozte na dané misto

babiccin Zeton a jeji kartu odhod'te.
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Postup hry (pokracovani)
Hraé — babi¢ka: Musi vyhrat porovnani karet 1 nebo vylozZit kartu
na jiné misto.
Pokud v porovnani nad priivanem nevyhraje, polozte na dané

misto Zeton privanu a jeho kartu odhod'te.
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Hra¢ — priavan: Musi vyhrat porovnani karet nebo vyloZzit kartu
na jiné misto. 2
Pokud v porovnani nad babic¢kou nevyhraje, poloZte na dané misto

babiccin Zeton a jeji kartu odhodte.
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Pokud na konci kola zistane na stole karta pravanu, odhod'te

ji a na dané misto poloZte Zeton privanu. 3




Konec kola a vitezstvi

Na konci kola miize babicka odebrat jeden zeton priivanu z desky,
na které se nachazi jeji figurka. 1

Babicce i pruvanu rozdejte 2 karty.

- Jestli uz zadné karty nezbyvaji, pokracujte s t¢mi, co mate na ruce.

- Pokud zbyva posledni karta (pfi hre jednoho hrace), nerozdavejte ji.
Zkontrolujte, jestli babicka nebo priivan nesplnily své cile!

Pokud cile splnili oba hraci, vyhrava pravan!

Konec kola.
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Priprava hry pro jednoho hrace

Piiprava hry: Hrajete za Babicku.

Z balicku nahodné odeberte 2 karty. Rozdejte zadné karty privan a
tri karty sobé.

Obtiznost 1 — Na zaéatku neni vylozen zadny &ervené zeton 1
ObtiZnost 2 — Na posteli/okné je 1 éervené Zeton 1

ObtiZnost 3 - Na kazdé y éervené Zetony 2

Nahodna obtiZznost — Vyberte si jednu ze tii karet obtiznosti, otocte

ji a postupujte podle prislusné pripravy.

e e s A e e e e e ]

e
oo

P 8 S 5 8

T A e AT N A AL . s A A A E A RN AR RS L mE R, :
: 240 —

QRN LR R R X R

e

"

,-
e e e e

N o o e,

B g
oo

e

s

A

"
o

o

............

=



Postup hry pro jednoho hrace

Zmény ve hie: Priavanu nikdy nerozdavejte karty. Jakmile je privan
na tahu a ma vylozit kartu, doberte kartu z balicku a vylozte ji za nej.

- Pokud je to moZné, vyhrajte porovnani karet nad babickou 1
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Postup hry pro jednoho hrace 2

- Vylozte kartu na misto, na kterém bude trumfova. 1

Pokud je na daném misté babiccina karta 2 nebo maximalni pocet

Zetontd pravanu 3, pokraujte na , Postup hry pro jednoho hrace 3“
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Postup hry pro jednoho hrace 3

- Vylozte kartu na dalsi misto po sméru hodinovych rucicek po desce,

kam byla vylozena posledni babiccina karta. 1

5
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Rozdejte babicce 2 karty.
- Pokud nezbyvaji zadné karty, pokracujte s témi, co mate na ruce.

- Pokud zbyva v balicku jen jedna karta, nerozdavejte ji.
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